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basierend auf dem TRIO-Modell fir Entrepreneurship —www.youthstart.eu
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Das TRIO-Modell ist eine ganzheitliche Definition von Entrepreneurship, die drei Bereiche umfasst:

Core Entrepreneurial Education bezeichnet die Basisqualifikation unternehmerischen Denkens und Handelns: eigene innovative Ideen entwickeln und sie kreativ und strukturiert umsetzen.
Entrepreneurial Culture steht fiir Personlichkeitsentwicklung: eigeninitiativ sein, an sich glauben, empathisch und teamfahig agieren sowie sich und anderen Mut machen.
Entrepreneurial Civic Education bedeutet die Starkung der Sozialkompetenz als Staatsbuirger/in: Verantwortung fir sich, andere und die Umwelt ibernehmen.

Jede Challenge gehdrt zu einer Challenge-Familie, die durch ein eigenes Piktogramm charakterisiert wird und farblich einem der TRIO-Bereiche zugeordnet ist. Eine Challenge-Familie umfasst
mehrere Challenges auf verschiedenen Kompetenzniveaus. Die in den Unterrichtsmaterialien verwendeten Bezeichnungen stehen fiir folgende Niveaus:
Al — Primarstufe; A2 — Sekundarstufe I; B1 und B2 - Sekundarstufe Il; C1 — Schnittstelle Sekundarstufe Il zu Tertidrstufe. Das jeweils ndchste Niveau baut auf dem vorigen auf.
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Pa6bounu nucrtok 1
Bonpocbl agna pabotbl B KomaHAae

OTBeTbTe Ha C/eJlyloliye BONPOCHI, B Tapax WJU B MaJleHbKUX rpynmnax. [IpuBeauTte npumepsl,
NO/JrOTOBBTECH K NIpe3eHTaluU B KJacce!

1. Tlouemy BaM HpaBuTCS flaHHas 6u3Hec-uaes? Kakue acnekTsl ¢ Baleil TOUKH 3peHUs SABJSIOTCS
VHHOBALMOHHBIMU WA YHUKAJIbHBIMU?

2. Bol cuuTaete, yTo Balla 6U3Hec - ujiess UMeeT IaHChl HA CETOJHAIIHUU 1eHb Ha pbIHKe?
[loueMy na vau Het?

3. Uto obecneuunBaeT ycneuHocTb 6usHec-ueun? Kak Bl cunutaeTe, JOCTaTOYHO JIX TOJBKO
MHTEpPEeCHOM UZieH, YToObI 06U ThCA ycnexa? [louemy?

4. Kakue pakTopbl, KOTOpble BaM H3BeCTHBI, ABJISAKTCS pellaloldMU Jis YCIeIHOCTH
OGU3Hec-uaeun?

5. Kak Bbl fymaeTe, uTo 4151 ycnexa siBjisieTcsl Han6oJ1ee BOXKHBIM: XOPOLIO MPOJAyMaHHast
O6u3Hec-Kaes UM XOpOoIlo NpoiyMaHHas yCTOMYUBasi bu3Hec-Mo/esb? Uiu BaxkHbI 00a
dakTopa? O6bsicHUTe Baiiu oTBETHI.
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Pa6oyum IMCTOK 2
BcTpeua otaena mapkeTuHra

NoBecTKa AHA

Jara: 25 uronHa 2015, 09:30
Mecro: Kondepeny, - 3a1, 3 atax
IIpucyTcTBOBaIN:

HpaBJIEHI/Ie, MMOTEHHUAJIbHbIEC KJIMEHTHhI, COTPYAHUKH OTAE€JIa MAPKETHHTIA

1. IlpeacTaB/ieHHe HOBOT'O NPOAYKTA:
e Elevator Pitch - kpaTkas peuyb - 0TZeJ1 MApKEeTUHIA NIPE/ICTABJISIET CBOU PE3Y/IbTAThI
e BpemeHHOM TMMUT: OHA MUHYTA Ha rpynimy

2. Pemawinue kputepum u 3s1ieMmeHThlI Elevator Pitch - kpaTkoii peuy, npe3eHTanuu:
e Ha3BaHue pupMbl, Ha3BaHUe NPOAYKTA UJIU YCAYTH, IOTOTHUII UJIH CJIOTaH
e OmnucaHHe NIPOAYKTA UJH YCIYTHU
(BaxkHeHILMe KJII0YeBbIE CJI0Ba: YCTOWYUBOCTD, COLlMaIbHAsA OTBETCTBEHHOCTD,
3K0JI0THS )
e Yro aBnseTcsa Bauel oTanuynTebHOU 0cobeHHOCTBIO (USP)?
(Kto Bau konkypeHT? UTO AesaeT Bail npoyKT UK YCaAyTy
0COOEHHBIM?)
e MapKeTHHI-MHUKC: IPOAYKT, LJeHa, AUCTPUObIOLUA, KOMMYHUKaL U
e lleneBada rpynmna
e PbIHOYHBIM NOTEHLHAJ
e JlonosHUTebHAasA UHPOpMaL U

JAMCKyccusi OTHOCUTEJIBHO C/IeAyI0IIUX HIAroB:
e OueHkKa nNpe3eHTaLUH NPOJYKTa
e OueHKa nIpe3eHTal UM CO CTOPOHBI PaBJIEHUS
e O6cyx/JeHue pe3yJbTaTOB

3. IIpuHsATHe CTpaTeruv OTHOCUTE/IbLHO NPOABMKEHHS NPOAYKTA HA PbIHKE, KPaTKUH
NMCbMEHHbIA OTYET A/ yNPaBIASI0IIEro

4. Ilpouee:

5. IlpoToko.

BéJ (a):
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Pa6o4yuM JIUCTOK 3:
Kak caesaTh KpaTKy10 Ipe3eHTaluo?

EcTb MHOTO BO3MOXHOCTeH A5 pa3paboTku. Caeyroliue maru Jo/kHbl BaM noMoub caenaTb
KpaTKYylo Ipe3eHTal U0, KOTopas He J0JI’KHA AJUThCSA [10Jiblile 0JJHOU MUHYThL.

[lar 1. Baina nesin? KTo Baiia ny6JiMka, ayiuTopuda?

Bbl J0/KHBI TPEeKPACHO NOHUMATh, 3a4eM Bbl rOTOBUTE JAaHHYIO Ipe3eHTaluyIo. Bbl
XOTHTE NNOTEeHLMAJIbHBIM HHBECTOPAM NpoAaTh Baw npoaykT uiau ycayry? Wiu npocrto
XOTHTe NIPUBJIeYb HOBBIX KJIMeHTOB? Baiua 1ieJib - onpeAe/JuTh JaJbHEeUIIUNA X0/
pPa3BUTHS COOBITUH.

Hlar 2. HasoBuTe Ha3zBaHue Banied dupMbl 1 Ha3BaHUe Baliero npoayKra, VCIVIU.

[lar 3. Onumure Bamy dupmy, Balr npogyKT WU VCIVIY.

Yem 3aHuMaeTcs Bama pupma? [IpeacraBbTe KpaTKo Baul npoAyKT MU yCIyTy.
WUcnosb3yiiTe cpeficTBa [/1 onvcaHus. BaxkHble KyiroueBbIe CJ10Ba ,yCTOUYUBOCTB,
»OKOJIOTHYHOCTB", ,cOlMa/IbHas OTBETCTBEHHOCTh".

Hlar 4. OnpegeauTe Baly 11esieByI0 TpyIIny (Bo3pacT, 06pa3oBaHue, MECTO U TaK JaJjiee) U eé
PBIHOYHBINA IOTEHIIHAJ.

Jlnst koro Ball NpoAYKT ABJsdeTca uAeanbHbIM? KTo Bamu kinenTo? Kakos
PBIHOYHBIN NOTeHIMa? PbIHOK — JIOKa/IbHBIY, Qpe/iepasbHbIH, MeXAYHAPOAHbIN?
[Touemy?

Hlar 5. OOBACHUTE UCKJAYUTEJbHOCTh, 0c06eHHOoCTh Baliero npoavkra (Unigque Selling
Proposition, USP).

Yrto oTanyaet Bawmy pupmy, Bam npoaykT uau ycayry ot apyrux? Heob6xoaumo
NpeACTaBUThb AaHAJIM3 PBIHKA, [1I0Ka3aTh, YTO Bbl 3HaeTe Balmyx KOHKYpeHTOB.

[lar 6. PasbyauTe HHTepec NYOJIUKHU.

Peub uZI€T 0 Bonpocax MapKeTUHTa (IPOAYKT, LieHa, AUCTPUOBIOLUS], KOMMYyHUKAIKS ).
3a/ialiTe OTKPBITBIA BONPOC, 06'bSICHUTE CBOIO MO3ULIUIO.

Hlar 7. 3aBeplieHue

HazoBuTe ewé pa3 Bamu oTiMyUTeIbHbIE IPU3HAKU UJIM JAalTe JONOJHUTE/bHYIO
MHbOpMaIMIo, KOTOpas 00'bSICHUT UCKJIKYUTENbHOCTb Bamero npoaykra. Emié pa3
03BYyYbTe PbIHOYHBIM IOTEHIAAJI U LjeJIeBYI0 rpynny. 3aKoH4uTe Balny npeseHTanuo
y6e M TeJIbHbIM CJIOTaHOM, KOTOPbIM My6JIMKa 3alIOMHUT.

IloagroroBsTe Bamu npeseHranun!
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Pa6ouyuu JIMCTOK 4:
OueHKa yuutensa/cBepcTHUKOB

Bbasabl

Kputrepun [IpuMeyaHus
p p p 1=cna60 5=cuabHO

HasBaHue pupMbl, NpOJYKTa,
YCJIYTH; JIOTOTHII, CJIOTaH

OnuvcaHue NpoAyKTa

OtanyuTenbHasa yepTta (USP)

MapkeTHHT-MUKC (IPOAYKT,
1leHa, IMCTPUOBIOIUS,
KOMMYHHUKaIusl)

LleseBad rpynna

PbIHOYHBIHN MTOTEHIUAJ (ONpe/iesiEH)

JlononHuTebHAsA HHPpOpPMaLUs

HpeBeHTaL[I/IH H BBICTYIIJICHHE

MaTepuasibl AJis1 npe3eHTaluu

BpeMsa Ha BbICTyIJIeHUE

Bcero
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a2 Pabounn nuCTOoK 5
CamooueHKa B KOHL,e YpOKa

O6BeuTE TO KOJIMYECTBO CMAN/IMKOB, KOTOPOE COOTBETCTBYET OLl€HKE.

[Ipu peasnuzanuu 3aZiauu s MOMHIO O @ @@ @@@

Mory 03By4YUTb pa3JIMuHble BApUAHTHI
dHHAHCUPOBAHHUSA MOeU UJIeH.

KOHKYPEHIIMH.
©O ©O©

A BU2Ky BO3MOKHOCTH U UCNOJIb3YI0
IIAHCBI.

©O ©OO

©O ©OO

A BUKy aTU4YeCcKUe NPO6JIEMBI.

[Tpu moMo1u MoUX UJleH 1 X04y BHECTH
CBOM BKJIAJl B OyAyllee, yIUTbIBAsI
3KOJIOTUYECKHE, COIMA/IbHbIE aCIIEKTHI,
»KU3Hb 00111eCTBa.

© |06 O

©O ©OO

A Mory xopo1io 061aThCs C
JAPYTUMHU JII0/bMU.

©

©O© ©O©
fl noxxBaThIBal0 MHULUATUBY, YMEIO
y0ex/1aTh. ©© ©©©

©

A ymero paboTaTh B KOMaH/le, NPOSIBJIsS @ @@ @@@

IIpYU 3TOM CBOU UHJUBUYaJIbHbIE
CIIOCOOHOCTH.

{1 3Har BO3MOKHOCTHU MAapKEeTHHrIa, KaK

AOHECTH XOopolire naen 10 Apyrux @ @@ @@@

JII01eH.

A Mory pacnosHaTb pUCKU U b6epy

OTBETCTBEHHOCTb 3a CBOHU ﬂEﬁCTBHH. @ @@ @@@

A Mory npeAcTaBUTBH OM3HeC-UJEIO. © ©O© ©OO©
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Pabounit "McToK 6
0O606weHue camopedpnekcnm

1. TMosiBusioch i y Bac nocJie BbINOJIHEHHWS JJAHHOTO YeJlJIEH/IXKa Oy LeHUE, YTO
Bbl Teneps Jiydliie cMOXKeTe NpeJICTaBUTh OU3HEC-UJe0?

2. Tpwu BaxKHBIX MOMEHTA, KOTOPbIe Bbl BbIHEC/IU U3 JJAHHOTO YeJlIeH/pKa?

3. Kak Bbl fymaeTe, 3HaHME TEXHOJIOTUU KPATKOM Npe3eHTaln MU MoxkeT BaM momMoub
yJy4dIIuTh Baliu opaTopckue cnoco6HOCTU?

4. Ocrasics i1 ocjie JaHHOTO YeJlJIeH KA cTpax nepe/ nyosukoi? Ecau faa,
noyemy?




